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1 Einleitung

Das Programm LoggerLeser dient zum Einlesen von Logger-Daten in den PC. Dazu ist der
PC Uber eine serielle Schnittstelle mit

e einem Logger mit PIC16F876 (mit aktueller Firmware V2.XE oder V2.9) und
Treibertransistoren im COM-Port oder
e einem Palm Pilot mit dem Programm D-Logger von D. Meissner

zu verbinden.

Die vom Logger oder vom Palm-Pilot ibernommenen Daten kénnen anschlielend in einer
» .csv-Datei gespeichert werden, die vom Programm Excel weiterverarbeitet werden kann.

2 Grundeinstellung

Nach dem Start des Programms unter Windows ist zunachst folgendes Programmfenster zu
sehen:
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Abbildung 1 Startfenster

Wird das Programm das erste mal benutzt, oder wurde seit der letzen Benutzung die serielle
Schnittstelle gewechselt, ist es noétig, durch Dricken des 3. Buttons in der Buttonleiste (Com-
Schnittstellen-Setup) die richtige Schnittstelle einzustellen.

Bei der erstmaligen Benutzung eines LoggerlLeser-Programms 6ffnet sich das COM-
Schnittstellen-Setup-Fenster selbstandig.
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Abbildung 2 COM-Schnittstellen Setup

Da alle neuen Logger und auch das Palm-Pilot-Programm mit 38400 Baud, 8 Datenbits und
1 Stoppbit arbeiten, sollte hier nur die Port-Einstellung an die verwendete Schnittstelle
(COM1/COM2) angepasst werden.

Beim verlassen des Setup-Fensters werden die neuen Einstellungen in der Datei
.logger3.ini“ im Windows-Verzeichnis dauerhaft abgespeichert.

3 Verbindung mit dem Logger herstellen

Nach der Einstellung der COM-Schittstelle ist wieder das Startfenster (Abbildung 1) zu
sehen. Falls ein Datenlogger (kein Palm-Pilot) angeschlossen ist, muss dieser jetzt
ausgeschaltet sein oder vor dem Drlcken der nachsten Taste ausgeschaltet werden!

Der Logger (oder Palm-Pilot) wird Uiber ein serielles Kabel an den PC angeschlossen. Nun
wird der ,Konfiguration Lesen” Button oder der ,Daten einlesen“-Button gedriickt.

4 Konfiguration eines Loggers

Der Datenlogger wird softwaremaRig konfiguriert, d.h. vor dem Flug wird Uber die serielle
Schnittstelle eingestellt, welche Werte wahrend des Fluges aufgezeichnet werden sollen und
wie oft diese Werte gemessen werden. Die Konfiguration bleibt auch nach dem Abschalten
der Betriebsspannung des Loggers erhalten

Diese Konfiguration kann sowohl mit dem D-Logger-Programm am Palm-Pilot wie auch mit
dem LoggerLeser-Programm am PC erfolgen..

Dazu wird der ,Konfiguration Lesen® Button gedriickt.

Das Programm wartet nun auf die ersten Daten vom Logger/Palm. Deshalb ist der Logger
nun einzuschalten. Dazu stehen ungefahr 8 Sekunden zur Verfugung. Nach dem Einschalten
Ubertragt der Logger seine momentane Konfiguration zum Programm, und das Programm
stellt diese wie folgt da:
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Abbildung 3 Empfang der Konfiguration

Im Konfigurationsfenster bedeutet:
e Abtastrate: der Zeitabstand zwischen 2 Messungen

Folgende Daten kdnnen bei jeder Messung im EEPROM abgespeichert werden:

e 16Bit-ADC: 16-Bit Analogeingang (meist barometrischer Hohensensor)
e ADO.4: frei verfligbare analoge 10-Bit-Eingange

e Speed: der Geschwindigkeitssensor mit Flligelrad

e Frequenz Frequenzmesseingang

¢ RC1..RC3: die drei am Logger anschlieRbaren Fernsteuerkanale

o frei ein freier Eingang ohne festgelegte Signalbelegung

e Temperatur der Temperatursensor

e extra2 ein freier Eingang ohne festgelegte Signalbelegung

e GPS: vom GPS-Empfanger gemessene Koordinaten

Da der Platz im EEPROM begrenzt ist, hangt die maximale Dauer der Aufzeichnung von der
Abtastrate und der Menge der zu speichernden Daten ab. Das Programm rechnet die
maximale Aufzeichnungsdauer (in Sekunden) immer aus, und schreibt sie in die linke untere
Ecke des Programmfensters. (in Abb. 3 sind es max.819 Sekunden)

Sollen Messwerte auch per Funk live Ubertragen werden, so ist das Telemetrie-Kastchen zu
aktivieren:
e Telemetrie: Aktivierung der Live-Funkibertragung

Damit wird die, Telemetrie-Konfiguration sichtbar, und hier kdnnen auch alle Werte
ausgewahlt werden, die fir die EEPROM-Abspeicherung zur Verfiigung stehen.



Der Bediener kann nun die Konfiguration andern oder die im Logger gespeicherten Daten
auslesen.

Die momentane Konfiguration wird gerade vom Programm angezeigt. Ist flir den nachsten
Flug eine andere Konfiguration gewlinscht, so andert man im Konfigurationsfenster einfach
die Einstellung.

Sobald eine Einstellung geandert wurde, erscheint der Button ,Konfiguration festlegen®.
Nachdem die neue Konfiguration ausgewahlt wurde, driickt man diesen Button, und die neue
Konfiguration wird in den Logger Ubertragen und dort abgespeichert.

Falls im Feld ,Daten I6schen’ ,MultiLog’ oder ,SingleLog’ ausgewahlt wurde, dann werden im
Logger-EEPROM alle gespeicherten Daten (also bisherige Flige) geléscht. Das kann je
nach EEPROM-GréRe bis zu 30 Sekunden dauern.

= LoggerleserNG ¥3.6 =2 il
N L

Logger auzlesen und konfigurieren | Firmwareupdate

| —Abtastrate———— T EEPROM-Recard-Konfiguration— T elemetrie-K.anfiguration—————
Konfiguration lesen 006 = [~ 1EBitADC [~ 16Bit&0C
FD,EES - [~ RC1 - [~ BRC1
* 05z v ADCT ADCO
D aten einlesen | 1 I~ RC2 " RC2
B [~ ADC1 I RC3 [~ ADCA I~ RC3
2um Anfang | ~Drucksensor———— LES [~ Temp. int. LESEE [T Tiemp. int
o MP=A4100
Datere 0  M3553 T ADC3 1 Tempest | |1 ADC3 [ Temp et
' ADCA ADCA
Flugnummer: 00000 —Daten loscher—————— u I~ GPS u I~ GPS
mas. 2h 16m 325 ?: kein [” Frequenz [ frei I Frequen [~ Manchester
) lzzchen MultiLog
EEFROM: 32kBute ¢ lschen SingleLog [~ Drehzahl [~ Drehzahl ¥ 4200EBPS
—Murnmert
K.onfiguration festlegen Logger-Senalnummer: IEIEIE ADC3-Offzet: IEIEIEI

|ver|:uunu:|en |K|:unFigurati|:|n empfangen : 2402 0240000090011 00

Abbildung 4 Konfiguration festlegen

Zur Kontrolle liest das Programm die neue Konfiguration noch einmal aus und stellt sie da.
Das Programm wird nun beendet, und der Logger ausgeschaltet.

++ACHTUNG++

Daten die mit einer bestimmten Konfiguration aufgezeichnet wurden, knnen nur ausgelesen
werden, wenn der Logger noch die selbe Konfiguration hat. Sollte man versehentlich die
Konfiguration geandert haben, bevor man einen Flug ausgelesen hat (kann auch durch die
Autokonfigurationsfunktion der RC-Kanale des Loggers passieren) lassen sich die Daten
noch retten, wenn man die alte Konfiguration wieder einstellt und danach die Daten ausliest.



5 Auslesen der gespeicherten Daten

5.1 Auslesen aus einem Logger
Dazu wird der ,Daten einlesen® Button gedrickt.

Nach dem Einschalten des Loggers wird der Inhalt des Datenspeichers des Loggers zum PC
Ubertragen.

Es kommt oft vor, dass man sich nicht flir den ganzen Speicherinhalt interessiert sondern nur
fur den letzten Flug. Hinter den Daten des letzten Fluges steht dann noch tberflissiger
Datenmdill. Dann ist es sinnvoll, den Datenstrom zu unterbrechen, wenn alle interessanten
Daten im PC sind. Dazu schaltet man dann den Logger aus, oder trennt das serielle Kabel.
Das Programm erkennt das Ende des Datenstroms.

Um zu er kennen, wann der interessierende Flug vollstandig Gbertragen wurde, zeichnet das
LoggerLeser-Programm wahrend der Datenubertragung eine Flug-Héhenlinie. Da zu Beginn
der Datentbertragung die Menge der zu lesenden Daten noch nicht bekannt ist, kann es
vorkommen, das der Platz fir die Flug-Hohenlinie zu klein ist, und mehrfach beschrieben
wird. Nach dem Ende der Datenulbertragung wird das Hohenprofil deshalb noch mal mit
einem optimierten Zeitmal3stab gezeichnet. Die Zeitskala ist in Minuten unterteilt. Bei sehr
langen Aufzeichnungen wird eine 10-Minuten-Skala oder sogar eine Stunden-Skala
verwendet.
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Abbildung 5 Daten libertragen



5.2 Auslesen aus einem Palm-Pilot

Ist die serielle Schnittstelle richtig eingestellt kdnnen Daten aus einem Palm-Pilot ausgelesen
werden, die vorher vom Logger in den Palm-Pilot Uberspielt wurden.

Dazu ist im Palm-Pilot das Programm D-Logger von D. Meissner zu starten und ein
gespeicherter Flug auszuwahlen.

Wird im Programm LoggerLeser der Button ,Konfiguration lesen” oder der Button ,Daten
einlesen” gedriickt, wartet das Programm ca. 8 Sekunden auf eintreffende Daten. In dieser
Zeit muss die ,SEnd“-Funktion des D-Logger-Programms am Palm-Pilot gestartet werden.
Das LoggerLeser-Programm erkennt, dass sich ein Pilot am seriellen Port befindet und
beginnt sofort die Daten aus dem Palm-Pilot zu Gbernehmen. Dabei wird wie blich die
Hohenlinie mitgezeichnet.

Nach der Ubertragung wird die Héhengrafik noch mal neu gezeichnet und das
Programmfenster entspricht dann dem nach einer Datenubertragung vom Logger (Abbildung
5).

5.3 Auslesen mit einem sehr langsame PCs

Falls zum Auslesen des Loggers oder des Palm ein sehr langsamer PC (z.B. 486er mit 25
MHz) verwendet wird, wird das LoggerLeser-Programm beim Daten einlesen
»hinterherhangen®. Dabei tritt kein Datenverlust auf. Wird aber der Logger beim Daten
Ubertragen abgeschaltet, um die Datenlbertragung zu stoppen, wird das Programm noch
langere Zeit Daten aus einem Puffer (im PC) auslesen, und nicht sofort das Daten einlesen
abbrechen.

6 Daten Speichern
Man kann den vollstandigen Datensatz, oder nur einen Ausschnitt speichern.

Soll nur ein Ausschnitt gespeichert werden, so ist dieser durch Klicken mit der Maus auf die
Hohengrafik auszuwahlen. Mit der linken Maustaste wird der Anfang und mit der rechten
Maustaste das Ende des Datenausschnitts festgelegt. Datenbereiche, die nicht gespeichert
werden sollen, stellt das Programm invers da:
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Abbildung 6 Daten auswahlen

Das eigentliche Speichern der Daten erfolgt durch Drlicken des zweiten Buttons in der
Buttonleiste des Programms (Daten fiir Excel speichern). In einem Dialogfenster erfolgt
dabei die Festlegung es Dateinamens.

7 Firmwareupdate

7.1 Allgemeines

Im PIC-Prozessor des Loggers befindet sich ein Steuerprogramm, das hier im Weiteren als
Firmware bezeichnet wird. In einen neuen Logger wird diese Firmware mit einem normalen
PIC-Programmiergerat (PIC-,Brenner’) ,hineingebrannt’. Der Programmspeicher des PIC ist
ein Flash-Speicher, wie er z.B. auch in Speicherkarten fur Digitalkameras oder in USB-
Speichersticks verwendet wird. Deshalb kann man. Die Firmware jederzeit mit einer
aktuelleren Version Uberschreiben, um dem Logger auf dem neuesten Stand zu bringen.

Ab dem Logger V2.9 beherrscht die Firmware die Fahigkeit, sich selbst zu Gberschreiben.
Dazu beinhaltet sie einen sogenannten Bootlader, der vom Programm Loggerleser die neue
Firmware Uber die RS232-Schnittstelle entgegennimmt, und in den PIC brennt. Ein PIC-
Programmiergerat ist also nur noch beim alterersten Brennen des PICs ndtig. Spatere
Aktualisierungen der Firmware erfolgen mit dem Loggerleser.

7.2 Vorbereitung

Die aktuelle Firmware liegt als Hex-File auf der Homepage von D. Meissner. Die ist von dort
herunterzuladen, und auf dem PC zu speichern. Falls sie im ZIP-Format vorliegen sollte, ist
das Hex-File aus dem ZIP-File zu entpacken.



Am Logger ist das Pin 15 des PIC16F876 (mit Hilfe eines Widerstandes) mit Masse zu
verbinden. (Siehe dazu die Beschreibung von D. Meissner). Nun ist der Logger an
Betriebsspannung anzuschlielRen. Am Logger leuchtet die LED nun dauerhaft, als
Bestatigung dafiir, das der Bootlader bereit ist, ein HEX-File zu empfangen.

7.3 Das Update
Auf dem PC ist Loggerleser zu starten, und der Logger wie Ublich an die RS232-Schnittstelle
anzuschlieflen. Im Programmfenster ist der Kartenreiter Firmwareupdate anzuklicken.
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Abbildung 7 Firmwareupdate

Nach dem Klicken auf den Button ,HEX-File auswahlen’ wahlt man in einem Auswahlfenster
das neue HEX-File aus. Danach fragt die Software noch einmal um eine Bestatigung, bevor
mit dem eigentlichen Brennvorgang begonnen wird. Dieser kann an einem Fortschrittsbalken
und einem Log-Fenster beobachtet werden.

Nach erfolgreichem Abschluss des Brennens, wird der Logger abgeschaltet und die Briicke
vom Pin 15 des 16F876 wieder entfernt. Der Logger ist nun auf dem aktuellen Stand.

7.4 Mogliche Probleme
Nachdem der Bediener das HEX-File ausgewahlt hat, versucht Loggerleser, mit dem

Bootlader des Loggers Kontakt aufzunehmen. Meldet sich der Bootlader nicht, dann gibt
Loggerleser folgende Fehlermeldung aus.
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Abbildung 8 Bootlader meldet sich nicht

Falls das Konfigurieren des Loggers und das Auslesen von Flugdaten ansonsten problemlos
funktionierte, und der Logger die Firmware V2.9 (oder neuer) enthalt, sollte man es einfach
noch mal probieren.

Die Firmware des PIC wird beim Auftreten dieses Fehlers nicht verandert oder beschadigt.
Die alte Firmware ist noch funktionsfahig und der Logger kann weiterhin mit dieser Firmware
benutzt werden, falls das Brennen nicht gelingen sollte.

Meldet sich der Bootlader dagegen korrekt bei Loggerleser, dann beginnt der Brennvorgang.
Tritt wahrend des Brennens ein Fehler auf, dann erscheint folgende Fehlermeldung:
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Abbildung 9 Brennfehler

In diesem Fall ist die neue Firmware nicht korrekt gebrannt worden. Die alte Firmware ist
aber schon deaktiviert, und funktioniert deshalb auch nicht mehr. Der Bootlader ist aber nach
wie vor einsatzbereit.

Das Brennen ist zu wiederholen, bis die neue Firmware fehlerfrei gebrannt wurde!

8 Bekannte Probleme

1)
Logger ohne bidirektionale serielle Verbindung werden nicht unterstitzt. Diese alten Logger
erkennt man am Tastschalter, der sich am seriellen Portanschluss befindet.

2)

Einige residente Programme blockieren serielle Ports und verhindern so ihre Nutzung durch
LoggerLeser. Ein Beispiel ist das Hotsync-Tool der Palm-Pilot-Computer. Diese Programme
mussen beendet werden (aus der Task-Leiste entfernt), bevor LoggerLeser die selben Ports
benutzen kann.

3)

Die Grafikkarte des PC darf nicht auf ,gro3e Schriftarten” eingestellt sein. Ansonsten
verschieben sich Bedienfelder des LoggerLeser-Programms, und die grafische Ausgabe
kann gestort sein.



